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Weitere Bezeichnungen: Polygonzug, Polyederschale

Rubrik: Multimedia

Ein Polygon ist eine durch gerade Kanten begrenzte Flache.

Ein Polygon ist eine ebene geometrische Figur, die durch eine geschlossene Linie aus
mindestens drei geraden Seiten gebildet wird. In der Computergrafik und 3D-Modellierung ist
es die grundlegende Baueinheit zur Darstellung von Oberflachen und Objekten.

Die Funktionsweise von Polygonen basiert auf der Verbindung von drei oder mehr Eckpunkten
(Vertices) durch gerade Linien, die ein geschlossenes Gebilde bilden. In der 3D-Computergrafik
werden Polygone meist als Dreiecke (Triangles) verwendet, da sie die einfachste und stabilste
geometrische Form sind. Dreiecke sind immer eben und kénnen ohne zusatzliche
Berechnungen in ein 2D-Bild projiziert werden. Diese Eigenschaft macht sie ideal fur die
Rasterisierung und die Echtzeit-Visualisierung.

Polygone werden in der 3D-Modellierung verwendet, um die Oberflache von Objekten
darzustellen. Ein 3D-Modell besteht aus einer Vielzahl von Polygonen, die zusammen ein
dreidimensionales Objekt bilden. Je mehr Polygone verwendet werden, desto detaillierter und
glatter erscheint das Modell. Dieser Wert wird als Polycount bezeichnet und ist ein wichtiger
Faktor fUr die Leistungsfahigkeit in Spielen, Animationen oder Simulationen.

Die typischen Einsatzgebiete von Polygonen liegen in der 3D-Modellierung, in der
Spieleentwicklung, im Film- und Animationsbereich, in der Architekturvisualisierung und in CAD-
Systemen. Sie ermdglichen die Darstellung komplexer Formen und Strukturen, wie zum

Beispiel Menschen, Fahrzeuge, Gebaude oder Landschaften.

Im Vergleich zu anderen Darstellungsformen wie NURBS (Non-Uniform Rational B-Splines) oder
Meshes mit kontinuierlichen Oberflachen sind Polygone einfach zu berechnen und gut fur
Echtzeitanwendungen geeignet. Sie sind unempfindlich gegentber Verformungen und kénnen
effizient von Grafikprozessoren verarbeitet werden.

Die Bedeutung von Polygonen in der digitalen Welt ist enorm. Sie bilden die Grundlage flr fast
alle 3D-Grafiken und sind entscheidend fur die Realitat von virtuellen Welten. Die Entwicklung
von Algorithmen zur Optimierung der Polygonanzahl, zur Glattung von Oberflachen und zur
Effizienz von Rendering-Verfahren hat die Qualitat und Leistungsfahigkeit moderner
Computergrafik mafgeblich gesteigert.
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Polygon

Weiterfiilhrende Informationen

Vertex, Polycount, Rasterisierung
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