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Rubrik: Eingabegerate

Ein Gaming-Lenkrad ist ein spezielles Eingabegerat, das zur Steuerung von Fahrzeugen in
Computer- und Videospielen verwendet wird. Es bildet die grundlegende Bedienung eines
echten Fahrzeuglenkrads nach und ermdéglicht eine besonders realitdtsnahe Steuerung in
Rennspielen und Fahrsimulationen. Gaming-Lenkrader werden hauptsachlich an Computern
und Spielkonsolen eingesetzt und gehdren zur Gruppe der Gamecontroller. Haufig werden sie
zusammen mit Pedalen fur Gas, Bremse und gegebenenfalls Kupplung verwendet.

Das grundlegende Funktionsprinzip besteht darin, die Drehbewegung des Lenkrads
elektronisch zu erfassen und als Steuersignal an das angeschlossene Spielsystem zu
Ubertragen. Ein Sensor misst den Lenkwinkel, der anschlieBend von der jeweiligen Software
ausgewertet wird. Dadurch kann die Lenkbewegung eines virtuellen Fahrzeugs proportional zur
Bewegung des Eingabegerats erfolgen. Im Gegensatz zu einer digitalen Richtungssteuerung
ermdglicht ein Gaming-Lenkrad eine kontinuierliche und fein abgestufte Lenkung.

Ein typisches Gaming-Lenkrad besteht aus einem Lenkradkranz, einer Lenkeinheit und
verschiedenen Bedienelementen. Dazu gehdren haufig Aktionstasten, ein Steuerkreuz,
Schaltwippen und Drehregler. Viele Modelle besitzen auBerdem eine separate Pedaleinheit.
Einfache Gerate verwenden zwei Pedale flr Gas und Bremse, wahrend umfangreichere
Systeme zusatzlich ein Kupplungspedal und einen separaten Schalthebel unterstitzen. Bei
manchen Modellen lassen sich einzelne Komponenten austauschen oder erweitern.

Zur Erfassung des Lenkwinkels kommen unterschiedliche Sensortechnologien zum Einsatz.
Altere oder einfachere Konstruktionen kénnen Potentiometer verwenden, deren elektrischer
Widerstand sich durch die Drehbewegung verandert. Andere Systeme arbeiten mit optischen
oder magnetischen Sensoren, beispielsweise Hall-Sensoren. Diese ermdglichen eine prazise
Positionsmessung und kénnen bestimmte mechanische VerschleiBerscheinungen reduzieren.
Die Qualitat der Steuerung hangt aulSerdem von der Auflésung der Sensorik und der
Verarbeitung der Messwerte ab.

Eine besonders wichtige Funktion vieler Gaming-Lenkrader ist Force Feedback. Dabei erzeugen
Elektromotoren gezielte Krafte und Widerstande, die auf die Lenkachse ubertragen werden.
Dadurch kénnen beispielsweise Fahrbahnunebenheiten, Lenkkrafte, Kollisionen oder
Veranderungen der Reifenhaftung flGhlbar dargestellt werden. Force Feedback unterscheidet
sich von einfachen Vibrationsfunktionen, da es eine gerichtete mechanische Ruckmeldung auf
die Lenkbewegung ermdglicht.

Bei Force-Feedback-Lenkradern werden verschiedene Antriebstechniken verwendet.
Zahnradgetriebene Systeme Ubertragen die Motorkraft Uber Zahnrader auf die Lenkachse.
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Gaming-Lenkrad

Riemengetriebene Konstruktionen verwenden daflr einen oder mehrere Antriebsriemen. Bei
einem Direct-Drive-Lenkrad ist die Lenkachse unmittelbar mit einem Elektromotor verbunden.
Dadurch entfallt ein zwischengeschaltetes Zahnrad- oder Riemengetriebe, was eine besonders
direkte Kraftibertragung ermdglicht. Die tatsachliche Leistungsfahigkeit hangt jedoch von der
gesamten mechanischen und elektronischen Konstruktion ab.

Die Entwicklung von Gaming-Lenkradern ist eng mit der Geschichte der Rennsimulationen
verbunden. Bereits frihe Computerspiele und Spielhallenautomaten verwendeten
lenkradahnliche Steuergerate. Mit der zunehmenden Verbreitung von Heimcomputern und
Spielkonsolen entstanden spezielle Lenkrader fur den privaten Gebrauch. In den 1990er-Jahren
und insbesondere mit der Weiterentwicklung von Force Feedback gewannen solche
Eingabegerate zunehmend an Bedeutung. Moderne Systeme richten sich sowohl an
Gelegenheitsspieler als auch an anspruchsvolle Sim-Racing-Enthusiasten.

Die Verbindung zum Computer oder zur Spielkonsole erfolgt bei modernen Gaming-Lenkradern
haufig Uber USB. FUr die Verarbeitung der Eingaben werden je nach Gerat und Plattform
unterschiedliche Treiber und Programmierschnittstellen verwendet. Unter Windows kann
beispielsweise Directinput eine Rolle spielen. Die Unterstitzung von Force Feedback, Pedalen,
Schaltwippen und weiteren Funktionen hangt von der verwendeten Hardware, den Treibern
und dem jeweiligen Spiel ab. Nicht jedes Gaming-Lenkrad ist mit jeder Spielkonsole oder jedem
Rennspiel kompatibel.

Gaming-Lenkrader werden vor allem bei Rennsimulationen, Motorsportspielen und
Fahrsimulatoren eingesetzt. Sie ermodglichen eine Steuerung, die sich starker an der Bedienung
eines realen Fahrzeugs orientiert als die Verwendung eines Gamepads oder einer Tastatur.
Besonders in Verbindung mit Pedalen, einem Schalthebel und Force Feedback kénnen sie das
Fahrgefuhl deutlich verbessern. Gaming-Lenkrader sind deshalb ein zentraler Bestandteil vieler
moderner Sim-Racing-Systeme.

Weiterfilhrende Informationen

Gamecontroller, Gamepad, Joystick, Force Feedback, Haptisches Feedback, Direct Drive,
Directlnput, USB-HID, Sim Racing
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